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American Roulette

Sie möchten das fairste Glücksspiel der Welt  

kennenlernen? Faites vos jeux!  

Beim Roulette befinden Sie sich auch historisch in  

bester Gesellschaft. Denn seit dem 17. Jahrhundert haben 

unzählige Menschen dieses ursprünglich chinesische Spiel, 

das von keinem Geringeren als dem großen  

Philosophen, Physiker und Mathematiker Blaise Pascal  

verfeinert wurde, mit viel Vergnügen gespielt. 

Ein charmantes Glücksspiel mit zahlreichen  

Einsatz- und Gewinnvariationen, das Ihnen einen ange-

nehmen Aufenthalt in einer Ihrer niedersächsischen  

Spielbanken bereiten wird.

Die Spielregeln des American Roulettes entsprechen  

grundsätzlich den Regeln des Klassischen,  

Französischen Roulettes. Es werden zum Teil aber auch  

Tische ohne einfache Chancen, Dutzende und Kolonnen 

angeboten. Jeder Gast erhält eine eigene Farbe  

(Stack · 20 Stück) und bestimmt beim Kauf den Wert seiner 

Jetons („non-value chips“, „wheel chips“), der für jeden 

sichtbar am „chip tree“ (Jetonleiste) markiert wird. 

 

Die gekauften Farbjetons haben nur an diesem Tisch  

Gültigkeit und müssen vor Verlassen dieses Tisches in  

Wertjetons („value chips“) umgetauscht werden.  

Bei späterer Rückgabe wird nur der Wert von 2 H anerkannt.  

Natürlich ist auch ein Spiel mit Jetons des Französischen 

Roulettes möglich. Die Wertjetons haben an allen anderen 

Tischen Gültigkeit oder können an der Kasse eingelöst 

werden. Minimum- und Maximumsätze sind an jedem Tisch 

auf Hinweisschildern vermerkt.

spiel

Roulette, Zylinder und Spiel-Tableau
Der Zylinder, auch Kessel genannt, ist der Teil des Roulette-

Tisches, um den sich alles dreht. Hier rollt die Kugel.  

Er ist in 37 Felder/Fächer unterteilt, versehen mit den Num-

mern 0 bis 36 in nicht arithmetischer (natürlicher) Folge. 

Jeder Nummer ist abwechselnd die Farbe Rouge bzw.  

Noir zugeordnet. Einzige Ausnahme ist die 0 (Zero) mit 

grünem Fach. Auf dem Spiel-Tableau wird gesetzt. Hier fin-

den sich die Nummern 0 bis 36 in natürlicher Folge wieder.

Das Spielziel
Ziel des Spiels ist es „vorherzusagen“, in welches Fach,  

auf welche Nummer die Kugel fällt. Jeder Einsatz erfolgt im 

Voraus durch das Setzen eines oder mehrerer Jetons auf 

einzelne Nummern oder Nummern-Kombinationen,  

verbunden mit unterschiedlich hohen Gewinnauszahlungen.

Das Spiel
Die Ansage des Croupiers „Bitte, das Spiel zu machen“ 

bedeutet: Das Spiel ist freigegeben. Sie können je nach  

Mindest- bzw. Höchsteinsatz beliebig setzen. Der Croupier 

wirft die Kugel entgegen der Laufrichtung in den sich  

drehenden Zylinder. Ist die Kugel gefallen, werden alle  

gewinnenden Einsätze entsprechend der gesetzten Chance 

ausgezahlt. Ein neues Spiel kann beginnen.

Glück gehabt und die volle Zahl getroffen? Wenn Sie möchten, teilen Sie Ihre 
Freude mit unserem Personal: „Ein Stück für die Angestellten“ erlaubt dem Crou-
pier, das oberste Stück Ihres Gewinnstapels für die Mitarbeiter/-innen entgegen-

zunehmen. Aber nur, wenn Sie es möchten.
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American Roulette
Spiel-Tableau für

 American Roulette
Gewinnen beim 

ODD

EVEN

1-18

19-36

Sie gewinnen
1-fach

Rouge (Red) 
= alle roten Nummern

Noir (Black) 
= alle schwarzen Nummern

Ungerade (Odd) 
= alle ungeraden Nummern

Gerade (Even) 
= alle geraden Nummern

1–18 
= die Nummern von 1 bis 18

19–36 
= �die Nummern von 19 bis 36

Sie gewinnen
2-fach

Kolonnen (Columns) 
= zwölf Nummern senkrecht

1st 12

3rd 12

2nd 12

Sie gewinnen
2-fach

Erstes Dutzend (First Dozen)  
= �die Nummern von 1 bis 12 

Zweites Dutzend (Second Dozen) 
= �die Nummern von 13 bis 24

Drittes Dutzend (Third Dozen)	  
= die Nummern von 25 bis 36



ZERO-SPIEL
4 Stück

ORPHELINS
5 Stück

ORPHELINS

GROSSE SERIE
(0/2/3)
9 Stück

KLEINE SERIE
(5/8)

6 Stück

Einsätze Minimum/Maximum an den  
American-Roulette-Tischen

	 2 J-Tische	 5 J-Tische� 10 J-Tische

Mindesteinsatz: 

auf alle Chancen	  2 H	  5 H	 10 H

Höchsteinsatz:

Plein	 200 H	 200 H	 400 H

Cheval	 400 H	 400 H	 800 H

Transversale Pleine	 600 H	 600 H	 1.200 H

Carré	 800 H	 800 H	 1.600 H

Transversale Simple	 1.200 H	 1.200 H	 2.400 H

Kolonne/Dutzend	 3.500 H	 3.500 H	 7.000 H

Einfache Chancen	 7.000 H	 7.000 H	 14.000 H

im Zylinder
Zahlenanordnung 
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Sie gewinnen
5-fach

Transversale Simple (Six line)
= �sechs aufeinanderfolgende 

Nummern
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Carré (Corner)
= �vier Nummern, die im Tableau 

ein Quadrat bilden, oder aber 
auch 0, 1, 2, 3

Sie gewinnen
8-fach
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Transversale Pleine (Street)
= �drei aufeinanderfolgende 

Nummern, z. B. 4, 5, 6 oder 
aber auch 0, 1, 2

Sie gewinnen
11-fach
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Cheval (Split)
= �zwei Nummern, die  

benachbart sind, z. B. 14, 17 
oder 29, 30

Sie gewinnen
17-fach
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Plein (Straight up)
= �eine der 37 Nummern von  

0 bis 36

Sie gewinnen
35-fach



beim Fall von O (Zero)
Einfache Chancen

Fällt die 0 (Zero), werden alle einfachen Chancen (Rouge/

Noir, Gerade/Ungerade, 1–18/19–36) auf den dafür  

vorgesehenen Linien gesperrt, d. h., sie werden vom  

Croupier auf die entsprechende Sperrlinie gesetzt und  

sind nur noch die Hälfte wert. Haben Sie beispielsweise  

10 c auf Rouge gesetzt und fällt Zero, gehören Ihnen von  

diesen 10 c nur noch 5 c. 

Ihr Einsatz von der einfachen Chance wird vom Croupier auf 

die Linie zwischen den einfachen Chancen und den  

Dutzenden verschoben. Fällt beim nächsten Coup eine Zahl, 

die Ihrer gesetzten einfachen Chance entspricht,  

Rennbahn

Die Spieltische des American 

Roulettes haben noch ein  

weiteres Spielfeld, das wegen der 

ovalen Anordnung der Zahlen 

auch „Rennbahn“ genannt wird. 

Dieses Feld ist nur zur Benutzung 

durch den Croupier bestimmt 

und ermöglicht ihm, wie auch 

beim Französischen Roulette 

Annoncen der Gäste auf Nachbar-

nummern und Serien anzuneh-

men und dort zu platzieren. 

Ansonsten muss der Spieler  

seine Einsätze selbst tätigen,  

um den schnellen Spielablauf 

beim American Roulette nicht  

zu beeinträchtigen. 
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Erste Sperrlinie

Zweite Sperrlinie

Einmaliges Fallen von Zero

Zweimaliges Fallen von Zero



12 35 3 26 0 32 15 19 4

5 24 16 33 1 20 14 31 9

15 19 4 21 2 25 17 34 6

7 28 12 35 3 26 0 32 15

0 32 15 19 4 21 2 25 17

30 8 23 10 5 24 16 33 1

2 25 17 34 6 27 13 36 11

9 22 18 29 7 28 12 35 3

13 36 11 30 8 23 10 5 24

1 20 14 31 9 22 18 29 7

11 30 8 23 10 5 24 16 33

6 27 13 36 11 30 8 23 10

18 29 7 28 12 35 3 26 0

17 34 6 27 13 36 11 30 8

16 33 1 20 14 31 9 22 18

3 26 0 32 15 19 4 21 2

23 10 5 24 16 33 1 20 14

4 21 2 25 17 34 6 27 13

14 31 9 22 18 29 7 28 12

26 0 32 15 19 4 21 2 25

24 16 33 1 20 14 31 9 22

32 15 19 4 21 2 25 17 34

20 14 31 9 22 18 29 7 28

36 11 30 8 23 10 5 24 16

8 23 10 5 24 16 33 1 20

19 4 21 2 25 17 34 6 27

28 12 35 3 26 0 32 15 19

25 17 34 6 27 13 36 11 30

22 18 29 7 28 12 35 3 26

31 9 22 18 29 7 28 12 35

27 13 36 11 30 8 23 10 5

33 1 20 14 31 9 22 18 29

35 3 26 0 32 15 19 4 21

10 5 24 16 33 1 20 14 31

21 2 25 17 34 6 27 13 36

29 7 28 12 35 3 26 0 32

34 6 27 13 36 11 30 8 23

Nachbarzahlen
Nebennummern,

wird der gesperrte Einsatz wieder frei und wird vom  

Croupier auf das Setzfeld zurückgeschoben. 

Fällt dagegen Zero ein zweites Mal, werden die zuvor 

einfach gesperrten Einsätze doppelt gesperrt, indem der 

Croupier die Jetons auf die äußere Begrenzungslinie des 

Tableaus verschiebt.  

Fällt im Anschlussspiel eine Zahl, die Ihrer gesetzten 

einfachen Chance entspricht, wird Ihr Einsatz wiederum 

einfach gesperrt, d. h., der Croupier verschiebt Ihren Einsatz 

wieder auf die innere Begrenzungslinie. 

Fällt dagegen Zero zum dritten Mal nacheinander,  

so verlieren alle doppelt gesperrten Einsätze und werden 

vom Croupier eingezogen.

Bei den doppelten Chancen (Dutzende und Kolonnen)  

verlieren alle Einsätze beim Fallen von Zero sofort.

Haben Sie noch Fragen?  

Unsere Mitarbeiter/-innen helfen Ihnen gerne.   



Ab 18 Jahren. Ausweispflicht. Suchtgefahr. 
Infos unter: www.spielbanken-niedersachsen.de

Beim Roulette werden im Durchschnitt 97,3 % der  

Einsätze wieder an die Spieler ausgezahlt.  

Somit verbleiben 2,7 % der Einsätze bei der Spielbank.

GEWINN UND VERLUST

Haben Sie schon Pläne geschmiedet für Ihren  

nächsten Casinobesuch? 

Wenn Sie noch weitere Informationen benötigen – z. B. über  

Anfahrtswege, Spielregeln oder unsere Veranstaltungen –,  

schauen Sie doch einfach einmal auf unserer Internetseite

www.spielbanken-niedersachsen.de

vorbei! Hier erfahren Sie alles rund ums Glücksspiel, über  

kurzfristige Änderungen im Veranstaltungsplan oder  

über neue, zusätzliche Aktionen. 

Wir freuen uns auf Sie! 

Für jeden ein Gewinn!


